BUDOWLANKA TARNOWSKIE GORY OGLASZA

« KONKURS!

PROJEKTUJ Z BUDOWLANKA

X

ZAPRASZAMY UCZNIOW
szkot podstawowych
klasy 6-8

MINECR/A G

WIECEJ INFO
W REGULAMINIE

Lubisz gry komputerowe? Chcesz wyraziC swojg kreatywnos¢ i pokazac, jak
wygladataby Twoja wymarzona przestrzen? Jesli tak, to ten konkurs jest wiasnie dla
Ciebie! Zapraszamy do udziatu w konkursie na projekt zwigzany z architektura, w ktérym
mozesz wykorzysta¢ swoje ulubione i popularne gry komputerowe - The Sims i Minecraft.
Twoim zadaniem jest stworzy¢ projekt w wybranej kategorii uzywajgc narzedzi i
elementow dostepnych w tych grach. Nie ograniczaj sie tylko do rzeczywistosci - baw sie
kolorami, ksztattami, stylami i fantazjg. Pokaz nam, jak widzisz Swiat przez pryzmat gier.
Do wygrania sg atrakcyjne nagrody, a najlepsze projekty zostang zaprezentowane na

specjalnej wystawie. Nie zwlekaj, zgtos sie juz dzis i daj sie ponies¢ swojej pasji!

Zapraszamy i czekamy z niecierpliwoscig na Twojg prace
koordynatorzy Elzbieta Panta i Kamil Urbanczyk

www.budowlanka.tgory.pl
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Zesp6t Szkot Budowlano - Architektonicznych w Tarnowskich Gérach

REGULAMIN
konkursu wojewodzkiego ,,Projektuj z Budowlankg”

I. ORGANIZATOR
1. Organizatorem konkursu jest Zespdt Szkot Budowlano — Architektonicznych
z siedzibg w Tarnowskich Gérach przy ulicy Okrzei 3.
2. Koordynatorzy konkursu: Elzbieta Panta / Kamil Urbanczyk
Kontakt: e-mail: info.zsba@gmail.com, telefon (32) 285 28 24
4. Osoba upowazniona do udzielania informacji na temat konkursu - Kamil Urbanczyk

W

II. CELE KONKURSU

Wyszukiwanie i rozwijanie mtodych talentow.

Aktywizowanie mito$nikow architektury i wnetrzarstwa.

Integrowanie artystycznego srodowiska lokalnego.

Inspiracja aktualnymi trendami w modzie wnetrzarskiej i budowlane;j.

Aktywizowanie miodych ludzi do kreatywnego wykorzystania narzedzi cyfrowych i/lub gier
komputerowych.

RAEEER G

IMl. POSTANOWIENIA OGOLNE:
1. Konkurs trwa od 12.03.2026 do 30.04.2026
2. Uczestnikami moga by¢ uczniowie klas 6 - 8 szkdt podstawowych na terenie wojewodztwa
slaskiego.
3. Prace konkursowe beda oceniane w dwoch kategoriach:
o KATEGORIA I : projekt p.t. “Wymarzony dom” stworzony w grze komputerowej
“Minecraft”
e KATEGORIA 1II : projekt p.t. “Wymarzone wnetrze” stworzony w grze komputerowej
The Sims 4
4. Udziat w konkursie jest bezptatny.

IV.  WARUNKI UCZESTNICTWA
1. Warunkiem uczestnictwa jest przestanie do dnia 30.04.2026:
a. samodzielnie wykonanej pracy konkursowej zgodnie z zasadami przedstawionymi w
niniejszym regulaminie
b. wypehionej i podpisanej Karty Zgloszeniowej (zalacznik nr 1)
c. wypeionego i podpisanego O§wiadczenia Autora Pracy (zalgcznik nr 2)
2. Kazdy uczestnik moze dostarczy¢ maksymalnie 1 prace w 1 wybranej kategorii.
3. Praca musi by¢ wykonana indywidualnie. Prace grupowe nie bedg braly udzialu w konkursie.
4. Wymagania dotyczace prac konkursowych:
a. KATEGORIA 1 : projekt p.t. “Wymarzony dom” stworzony w grze komputerowej
“Minecraft”
e Praca powinna powsta¢ z wykorzystaniem podstawowej wersji gry Minecraft bez
uzycia texture packow ani zadnych modyfikacji.
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Budowla wykonana ma zosta¢ na terenie o maksymalnych wymiarach: 100 x 100 kratek
Styl architektoniczny dowolny

Projekt oceniany bedzie z zewnatrz (wn¢trza nie beda oceniane)

Projekt ma by¢ interpretacjg tematu, czyli wymarzony dom

b. KATEGORIA 1I : projekt p.t. “Wymarzone wngtrze” stworzony w grze komputerowej The

Sims

Styl wnetrz dowolny

Do stworzenia projektu wnetrza nalezy wykorzystaé gotowa bryle domu
udostepniong w galerii pod nazwg: ZSBA konkurs (prace zbudowane samodzielnie
od zera nie beda braly udzialu w konkursie) Zakazane jest zmienianie ukladu lub
usuwanie §cian zewnetrznych, ktore zostaly przygotowane.

Gotowa bryle nalezy ukonczy¢ poprzez dodanie okien, drzwi, $cian wewngtrznych,
dodanie dachu lub dopuszcza si¢ dodanie jednego pigtra w gorg.

Calo$¢ nalezy odpowiednio wykonczy¢é poprzez dodanie materiatow, elementow
wyposazenia, oswietlenia, dekoracji itp wedlug wtasnego pomystu.

Aranzacja ma by¢ interpretacja tematu, czyli stworz wymarzone wngtrze.

Projekt oceniany bedzie gtéwnie pod katem aranzacji wnetrza

Dopuszcza si¢ wykorzystywanie zawartosci z dodatkéw do gry

5. Prace nalezy nadsyta¢ na maila info.zsba@gmail.com

6. W tytule maila nalezy wpisa¢: ZSBA KONKURS, tytul projektu, imi¢ i nazwisko autora
oraz nazwe szkoly np. ZSBA KONKURS, Domek Ani, Anna Nowak, ZSBA Tarnowskie Gory
7. Do konkursu nalezy przesta¢ pracg sktadajaca sie z nastepujacych elementow:

a. Projekty w Minecraft:

wysokiej jakosci zrzuty ekranu (format obrazu .jpg, .png) ukazujace projekt z wszystkich
stron, tak by jak najlepiej przedstawi¢ swoj pomyst (maksymalnie 6 obrazow)
(nicobowiazkowe) dopuszcza si¢ uzupetienie projektu o dodatkowy opis zapisany w
formacie tekstowym (plik edytora tekstu Word, Notatnik lub w format .pdf)

b. Projekty w The SIMS

wysokiej jakosci zrzuty ekranu (format obrazu .jpg, .png) przedstawiajace projekt w
widoku z gory oraz zblizenia na wszystkie stworzone pomieszczenia, tak by jak najlepiej
zaprezentowa¢ swoj pomyst (maksymalnie 6 obrazéw)

projekt nalezy rowniez zapisa¢ w oficjalnej galerii THE SIMS dodajac w opisie
#zsbakonkurs2026

(nieobowiagzkowe) dopuszcza si¢ uzupelienie projektu o dodatkowy opis zapisany w
formacie tekstowym (plik edytora tekstu Word, Notatnik lub w format .pdf)

8. Wszystkie pliki nalezy podpisa¢ imieniem i nazwiskiem.
9. Maksymalny rozmiar wszystkich zatgcznikéw nie powinien przekroczy¢ 25MB.

V.  OCENA PRAC

1.

Dostarczone prace ocenia¢ bedzie komisja konkursowa powotana w ZSBA, w sktad ktorej

wejda nauczyciele przedmiotow zawodowych oraz przedstawiciel grupy uczniow nie biorgcy
udzialu w konkursie.

Prace begda oceniane pod katem kreatywnej interpretacji tematéw konkursowych.

Wyniki zostana ogloszone na stronie internetowej www.budowlanka.tgory.pl oraz profilu
facebookowym ZSBA w dniu 30.05.2026. Laureaci i wyrdznieni zostang poinformowani

réwniez mailowo.

Najciekawsze prace zostang zaprezentowane w formie wystawy pokonkursowej w placowce

szkoty. Termin wystawy zostanie opublikowany w dniu ogloszenia wynikdw na stronie

internetowej szkoty oraz w social mediach.
W konkursie przewiduje si¢ wylonienie
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a. 1,213 miejsce w kazdej kategorii
b. ponadto organizator zastrzega sobie rowniez prawo do wreczenia wyrdznien

VI. NAGRODY

l.
2.

Organizator przewiduje w konkursie atrakcyjne nagrody rzeczowe.

Wszyscy laureaci, wyr6znieni oraz autorzy prac zakwalifikowani do wystawy pokonkursowej
otrzymaja pamigtkowy dyplom.

Nagrody zostang wreczone zwycigzcom osobiscie w dniu otwarcia wystawy pokonkursowej
(termin zostanie podany w dniu ogloszenia wynikow)

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany nagréod w zalezno$ci od dostgpnosci, a takze
zmiany terminu i sposobu ich wrgczenia.

W przypadku braku odbioru nagrody do dnia 31.08.2026 uznaje si¢, ze zwyci¢zca zrzeka si¢ jej
na rzecz organizatora.

VII. POSTANOWIENIA KONCOWE:

1.

N

Biorgc udziat w konkursie uczestnik o$wiadcza, ze projekt dostarczony przez niego jest
wynikiem jego wiasnej tworczosci i nie narusza praw autorskich oraz jakichkolwiek innych
praw 0sob trzecich oraz, ze nie byt nigdy wcze$niej publikowany.
Biorac udziat w konkursie uczestnik wyraza zgode na:
a. wykorzystanie pracy konkursowej do organizacji wystaw, publikowanie i powielanie
projektu.
b. dokonywanie przez organizatora ewentualnych zmian w projekcie, a takze korzystanie z
dowolnych fragmentéw projektu.
c. przetwarzanie danych osobowych na potrzeby konkursu oraz publikowanie danych
osobowych uczestnika na stronie internetowej organizatora
Laureaci konkursu przenosza nieodptatnie na organizatora konkursu wlasnos¢ pracy
konkursowej oraz prawa majatkowe zwigzane z przedtozona praca.
Biorgc udziat w konkursie uczestnik o$wiadcza, ze zapoznat si¢ z regulaminem i akceptuje jego
tresc.
Tres$¢ regulaminu jest dostepna na stronie internetowej organizatora https://budowlanka.tgory.pl/
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci regulaminu.
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Zatacznik nr 1

KARTA ZGLOSZENIA

do udzialu w konkursie “Projektuj z Budowlanka”
Organizator: Zesp6ot Szkot Budowlano-Architektonicznych w Tarnowskich Gérach

Imi¢ 1 nazwisko autora pracy:
Kategoria:

Grupa wiekowa:

Imig¢ i nazwisko opiekuna:
Nazwa Placowki/Szkoty:
E-mail kontaktowy:

Telefon:

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH W KONKURSIE PLASTYCZNYM

*TAK/NIE Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie danych osobowych zawartych w Karcie Zgloszenia zgodnie z
zasadami art. 37.7 RODO dla potrzeb konkursu i wystawy, oraz ewentualng publikacje imienia, nazwiska i
wieku osoby bioragcej udziat w konkursie, oraz nazwy placowki/szkoly patronujacej na stronie internetowej
www.budowlanka.tgory.pl i/lub na oficjalnych profilach Zespotu Szkét Budowlano - Architektonicznych w
social mediach. Udzielenie zgody jest dobrowolne, jednakze konieczne w celu wzigcia udziatu w konkursie.

ZGODA NA PRZETWARZANIE WIZERUNKU

*TAK/NIE Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych to jest imienia i nazwiska oraz wizerunku
mojego dziecka/podopiecznego w celach reklamowych, informacyjnych i sprawozdawczych organizatora
konkursu. Jestem $wiadom, ze jego/moje (w przypadku osob pelnoletnich) dane, a w szczegodlnosci
wizerunek moga by¢ uzyte do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania i
kompozycji, a takze zestawiony z wizerunkami innych osob, moze by¢ uzupeliony komentarzem, natomiast
nagranie filmowe i dzwigkowe z jego udzialem moga by¢ cigte, montowane, modyfikowane, dodawane do
innych materialdéw powstajacych na potrzeby promocyjne organizatora konkursu.

ZGODA OPIEKUNA NA UDZIAL W KONKURSIE
*TAK/NIE Wyrazam zgode na udziat mojego syna/cérki w konkursie “Projektuj z Budowlankg”

*zaznacz wlasciwe

Podpis autora pracy: Data i podpis rodzica/opiekuna:
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Zatacznik nr 2

OSWIADCZENIE AUTORA PRACY

nizej podpisany/a oswiadczam, ze:

Dane zawarte w Formularzu zgtoszeniowym stanowigcym Zatacznik nr 1 do Regulaminu
Konkursu sg prawdziwe i aktualne;.

Zapoznatem si¢ z regulaminem konkursu i akceptuje jego tres¢.

Jestem jedynym Autorem pracy zgloszonej do Konkursu oraz wytgcznym wiascicielem
przynaleznych do niej praw autorskich i majatkowych.

Zgloszenie pracy nie narusza zadnych praw (np. dobr osobistych, prawa do ochrony
wizerunku, praw autorskich i prawa do ochrony znakéw handlowych) osob trzecich,
Jestem §wiadomy/a, ze wszelkie roszczenia 0sob trzecich w w/w zakresie beda kierowane
przez Organizatora bezpos$rednio do mnie i wobec tego zwalniam Organizatora z
jakiejkolwiek odpowiedzialno$ci w tym zakresie, a w przypadku zaspokojenia tych
roszczen przez Organizatora lub zasadzenia roszczen od Organizatora, zobowigzuje si¢
do zwrotu na wezwanie Organizatora catosci pokrytych roszczen oraz zwigzanych z tym
wydatkow, w tym kosztéw postepowan sagdowych.

Podpis autora pracy: Data i podpis rodzica/opiekuna:
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